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概述 

 

本文档旨在为集团领域、分子公司、ISV 等现存的基于 Summer、Cordova、H

Builder 等技术打包的独立 APP，向 YonBuilder 移动平台迁移提供整体技术方案，

促进 YonBIP 移动开发技术的统一、平台与领域产品的分层研发与设计。 

 

第一章 通用迁移标准 

现存独立 APP 向 YonBuilder 迁移，核心涉及 HTML5 代码和迁原生 API 两个关

键部分的迁移。 

其中所有基于标准 HTML5 开发的 JS、CSS、HTML 代码可无缝迁移；使用到

原生 API 的功能，则需要替换为 MTL.js 中对应的同等功能接口，如果 MTL.js 中

未提供相关接口，则调用 API.js 中的接口，如果 MTL.js 和 API.js 中均未提供的功

能，则需通过原生插件扩展实现。 

原生 API 调用优先级为：MTL.js > API.js > 原生扩展。 

1.1 统一 API 介绍 

1.1.1 MTL.js 参考文档 

接口文档地址：https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-b5e7-4

e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu 

1.1.2 MTL.js 引入方式 

（1）MTL npm 引入，适用于基于 react 方式开发的离线应用。 

引入方式： 

https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu
https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu


npm install mtl-js-sdk 

在需要调用 api 的页面 import mtl from 'mtl-js-sdk'; 

 

（2）MTL cdn 版本，适用于 H5 轻应用。 

引入方式： 

//引入指定版本号 

<script src="https://design.yonyoucloud.com/library/mtl/[版本号]/mtl.min.js"></scr

ipt> 

 

//始终引入最新 snapshot 版本-开发版本-一般更新周期：1-3 天 

<script src="https://design.yonyoucloud.com/library/mtl/snapshot/mtl.min.js"></scr

ipt> 

//始终引入最新 beta 版本-体验版本-一般更新周期：1-2 周 

<script src="https://design.yonyoucloud.com/library/mtl/beta/mtl.min.js"></script> 

//始终引入最新 release 版本-稳定版本-一般更新周期：1-3 月 

<script src=“https://design.yonyoucloud.com/library/mtl/release/mtl.min.js"></scri

pt> 

<script src=“https://design.yonyoucloud.com/library/mtl/release/mtl.min.js"></scri

pt> 

 

1.1.3 API.js 参考文档 

接口文档地址：https://docs.apicloud.com/Client-API/api 

1.1.4 原生插件扩展参考文档 

文档地址：https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resour

ce/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%

92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip 

https://docs.apicloud.com/Client-API/api
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip


 

1.2 HTML5 代码迁移 

所有基于标准 HTML5 开发的 JS、CSS、HTML 代码都可以直接拷贝迁移，包

括基于 react、vue、angular 等前端框架开发的代码。 

1.3 原生 API 迁移 

现有应用迁移至 YonBuilder 移动打包平台，另一个重要的工作是其他平台本

身扩展的原生 API 或者插件的迁移和适配。 

1.3.1 summer.js 迁移 

方式一：修库，即修改 summer.js 库，summer.js 中有大量原生 api，需要修

改成 mtl 或者 api，如下图所示，summer.js 的 openWin 调用的是 cordova 接口，

需要修改为 api.openWin 接口 

 

方式二：删库，即直接删除 summer.js 文件的引入，凡是项目有 summer.方

式调用的，都需要修改为 mtl 或者 api 调用方式，如下图所示，删除 summer.js

文件的引入，将 summer.openWin 修改为 api.openWin 接口 



 

 

1.3.2 mtl.js 迁移 

项目中所引用的 MTL.js 为 2022.3.30 之前的版本，都需要更新到最新版本，

最新版本的下载地址，见章节 一 通用迁移标准 中 mtl 的引入 

1.3.3 mui.js 迁移 

mui.js 迁移即 HBuilder 项目的迁移，项目中凡是有 mui. 或者 plus. 前缀的 A

PI，都需要替换为 MTL.js 或者 API.js 下对应的接口。例如下图中所示的 plus.web

view.create 接口是用于打开新窗口，需要替换为 api.openWin。 



 

1.3.4 cordova.js 迁移 

直接删除项目中 cordova 相关的文件，cordova 中封装了原生的 api 接口，调

试过程中报错的，直接替换为 mtl 或者 api 下的接口。 

 

1.3.5 yybrige.js 迁移 

应用中凡是通过 YYEsnBridge.do 方式调用的，都需要替换为 mtl 或者 api 下

相应的接口，如果 mtl 或者 api 下没有相关的接口，可以通过封装模块来实现。 



 

1.3.6 插件迁移 

项目中如果有第三方插件的需求，不管之前的项目是在 cordova 上还是 hb

uilder 上，都需要替换为 mtl 平台上的插件，如果 mtl 平台上没有找到相关的

插件，团队中如果原生开发人员可以根据文档（https://yonbip-daily-oss.yyu

ap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574

e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8

F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip）自行封装，如果没有可以协调 iuap 移

动开发部的同事进行开发。 

 

第二章 Summer 应用迁移 

2.1 迁移步骤 

（1）在 APICloud Studio 3 新建一个空白应用 

https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip


 

（2）将原项目下根目录/www/下的文件拷贝到第一步创建的项目根目录中 

 



 

（3）删除项目中 cordova 相关的文件 

 

（4）打开 config.xml 文件，将启动页改为项目中的启动页 



 

 

2.2 调试方式 

（1）登录 apicloud 控制台，打开对应项目-模块-自定义 loader-编译，将 loader

安装到手机上。 

（2）利用 APICloud Studio 3 的 WI-FI 调试和 USB 调试功能，将项目在真机上调

试，项目运行过程中如遇到问题，就需要更换接口，首先引入 MTL.js，查看 mtl

中有没有相关的接口(接口文档：https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-

b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu)，如果 MTL.js 中没有相应接口，可以调

用 API.js 中的接口(接口文档：https://docs.apicloud.com/Client-API/api)，如果有原

生功能，可以封装模块，具体的封装文档参考：https://yonbip-daily-oss.yyu

ap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574

e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8

F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip。 

（3）项目启动后，APICloud Studio 3 的控制台会输出大量 cordova 接口报错的

相关信息，找到对应位置，将相关接口替换为 mtl 或者 api 接口。 

https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip


2.3 chrome 调试方式 

SPA 应用可以通过 chrome 开发者调试工具进行调试，如果依赖了原生 api，

可以通过真机安装 apploader 或自定义 loader 进行调试。 

 

第三章 Cordova 应用迁移 

3.1 迁移步骤 

（1）在 APICloud Studio 3 新建一个空白应用。 



（2）将原项目下 assets/www/下的文件拷贝到第一步创建的项目根目录中。 

 



 

（3）删除项目中 cordova 相关的文件。 

 

（4）打开 config.xml 文件，将启动页改为项目中的启动页。 



 
 

3.2 调试方式 

（1）登录 apicloud 控制台，打开对应项目-模块-自定义 loader-编译，将 loader

安装到手机上。 

（2）利用 APICloud Studio 3 的 WI-FI 调试和 USB 调试功能，将项目在真机上调

试，项目运行过程中如遇到问题，就需要更换接口，首先引入 MTL.js，查看 mtl

中有没有相关的接口(接口文档：https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-

b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu)，如果 MTL.js 中没有相应接口，可以调

用 API.js 中的接口(接口文档：https://docs.apicloud.com/Client-API/api)，如果有原

生功能，可以封装模块，具体的封装文档参考：https://yonbip-daily-oss.yyu

ap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574

e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8

F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip。 

 

https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip


3.2.1 调试举例 

1. 在 cordova 框架开发应用中，原生中可能封装了某些功能，供前端调用，迁移

到 mtl 中，可以用 mtl 提供的模块来实现这些功能。例如，项目中有查看 PDF 文

件的功能，则可以引用 mtl 模块库中 PDF 相关的模块来完成功能。 

 

 

 

3.3 chrome 调试方式 

SPA 应用可以通过 chrome 开发者调试工具进行调试，如果依赖了原生 api，

可以通过真机安装 apploader 或自定义 loader 进行调试。 



 

 

第四章 HBuilder 应用迁移 

4.1 迁移步骤 

（1）在 APICloud Studio 3 新建一个空白应用。 



（2）将原项目下 assets/apps/项目名/www/下的文件拷贝到第一步创建的项目根

目录中。 

 



 

（3）打开 config.xml 文件，将启动页改为项目中的启动页。 

 



4.2 调试方式 

（1）登录 apicloud 控制台，打开对应项目-模块-自定义 loader-编译，将 loader

安装到手机上。 

（2）利用 APICloud Studio 3 的 WI-FI 调试和 USB 调试功能，将项目在真机上调

试，项目运行过程中如遇到问题，就需要更换接口，首先引入 MTL.js，查看 mtl

中有没有相关的接口（接口文档：https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5

d-b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu），如果 MTL.js 中没有相应接口，可以

调用 API.js 中的接口（接口文档：https://docs.apicloud.com/Client-API/api），如

果有原生功能，可以封装模块，具体的封装文档参考：https://yonbip-daily-o

ss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cc

a7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E

5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip。 

4.2.1 调试举例 

1. 项目中所有用到 mui. 或者 plus. 前缀的 API 调用，都需要替换为 mtl 下对应

的接口。例如：项目中用到了 plus.nativeUI.alert 或 mui.alert，需要替换为 mtl.sh

owAlert 接口。 

https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu
https://mtldev.yuque.com/books/share/a729fe5d-b5e7-4e7e-a1b9-3d428d750ed2/gwxhbu
https://docs.apicloud.com/Client-API/api
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip
https://yonbip-daily-oss.yyuap.com/yonbuilder-mobile/resource/yybuilding/plugin/dde287cca7574e158ef401a8b783608a/%E6%8F%92%E4%BB%B6%E5%BC%80%E5%8F%91%E6%96%87%E6%A1%A3.zip


 

2. 项目中有用到第三方的能力，比如微信支付或支付宝支付，可以用 mtl 提供

的插件，如果 mtl 没有提供相关插件，则可以根据插件开发文档封装。 

 
 

4.3 chrome 调试方式 

SPA 应用可以通过 chrome 开发者调试工具进行调试，如果依赖了原生 api，

可以通过真机安装 apploader 或自定义 loader 进行调试。 



 

 

第五章 编译打包 

经过上述步骤调试没有问题后就可以在移动工作台打包了。 

5.1 制作插件包 

导航到：移动工作台-应用构建服务-移动插件库，选择自定义，下载离线包

模版，解压，将 APICloud Studio 3 创建的项目根目录下的文件拷贝到离线包中

的 dist 目录下（拷贝之前先删除 dist 目录下的所有文件），文件拷贝完成后，再

把离线包压缩成 zip。具体的离线包中的各种参数说明参考：https://eku1k8-ilf

ov1.yuque.com/docs/share/446d5a27-768e-4d3c-856d-8584ac5564d0?

#。 

注：目前 iOS 端打包时使用的离线包插件的名称、id、code 等必须叫 upesn-plu

gin-workbench才能生效。 

https://eku1k8-ilfov1.yuque.com/docs/share/446d5a27-768e-4d3c-856d-8584ac5564d0?
https://eku1k8-ilfov1.yuque.com/docs/share/446d5a27-768e-4d3c-856d-8584ac5564d0?
https://eku1k8-ilfov1.yuque.com/docs/share/446d5a27-768e-4d3c-856d-8584ac5564d0?


 

 

5.2 上传插件包 

在移动插件库界面，点击上传插件，输入插件名称，类型选择 h5，上传 5.1

制作的插件，其他的配置按照要求填写即可。 



 

5.3 创建项目 

5.3.1 基本信息 

导航到：移动工作台-应用构建服务-移动打包，点击新建 APP，需要配置项

目的图标，开屏页面，应用名称，系统，初始版本，包名，证书，用户协议，需

要注意的是首页配置：选择自定义选项，首页地址要填写离线包中的首页地址，

即 3.1 制作的离线包，我们把项目源码都拷贝到了离线包中的 dist 目录下，所有

首页地址是从 dist 目录开始。例如： 

项目的首页为 html/index.html，那么首页地址配置为：dist/html/index.html。



 

5.3.2 插件配置 

配置完项目基本信息后，下一步到插件配置时，需要我们上传的插件。 

 



 

 

5.3.3 权限配置 

插件配置完成后，下一步到权限配置，项目如有读取本地文件，打开照相机

等需求，都需要添加相应的权限，点击添加权限，勾选相应的权限。 



 

 

 

 



5.3.4 应用管理 主题&导航 

配置完权限后，下一步到应用管理和主题&导航，默认即可。 

5.3.5 打包 

所有的配置都完成后，到最后一步，打包，输入更新内容，进行打包操作。 

 

 

附录 迁移优化建议 

（1）如图所示，对项目采用 vue 或者 react 等框架开发的项目来说，属于单页面

形式，体验不好，建议采用 apicloud 的 win + frame 方式。 



 

 

（2）项目中的网络请求，建议用通过调用 mtl.request 接口进行实现。 


